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Una nuova collana di libri-gioco sulla storia. Racconta le avventure del Doctor Key, simpatico
scienziato alle prese con una macchina del tempo di sua invenzione che invece di viaggiare nel
futuro lo porta a spasso nel passato, in epoche sempre diverse. Inseguito dal cattivo Mister Zero, il
nostro scienziato viene coinvolto ogni volta in rocamboleschi inseguimenti.
E'( %
Il racconto € intervallato da sette doppie pagine illustrate che rappresentano scenari tipici
dell'epoca in cui si svolge 'azione dense di una miriade di personaggi e particolari.

( ((C #%

Scopo del gioco é trovare una serie di oggetti nascosti nelle grandi tavole illustrate, con dettagli e
piccoli particolari. Solo cosi il Doctor Key potra tornare a casa sano e salvo.
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